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Zenehallgatis:
s Gryluws Vilmos: Bicikli

htps://www.youtube.com/watch?v=LEVIrr5iSyl

‘ & Megy o gllzos Kanigsaraw
hWttps://www.youtulbe.com/wotch?v=gb{2 - JaDHty

Monddéka;

s Poros itow kocsi 301rdg

S httpsi/fwww.youtube.com/watch?v=4ks9H5AT5M

Gondar fiste felfelé.

s Driving inv my cawr (gyors-lassiv gyakoroltatasa,)
hetps://supersimple.com/song/driving-in-my-caw/




5

TENGERSZEM
O V 0 D A

Kolsh vilag tevekery
v megismerese

1.Ismerd meg a szineket!

14 Epithettek kilonbdzd szinli gardzsokat, ahova mindig a megfeleld szin(i
autéknak kell beparkolniuk.
- De vajon hova guruljon az az autd, amelyben két kiilonb6z6 szin is
19’ taldlhaté? Leparkolhat példaul a két szint jelz6 garazs kdzé. Vagy
épithetiink neki egy olyan garazst, ami tobb szinbdl all.
v Hosszan leragasztott szines szigetelGszalag is lehet egy parkoldhely,
amely mellé, vagy mogé allhatnak be a megfeleld szinl autok.
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2.Ismerd meg a formakat!

A szineken kivil akar a formakkal is ismerkedhetlink jaték kdzben. A
24 parkoldk itt egyszer(i papirdobozok, amelyeken egy nyilast vagtunk, hogy
be tudjanak gurulni az autdk. A kis kivagott “ajtot” felhajtottuk, erre lehet
a® '.'1 barmit ragasztani. Itt éppen kor, haromszog és négyzet szerepel rajta.
s

o A jatékban szerepl6 autdk is ugyanilyen “rendszamot” kaptak. A jaték
L) nehezithet6, ha minden szinbdl mindegyik forma szerepel, persze ehhez
akkor még tobb garazsra van sziikség.
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